Zadanie egzaminacyjne z informatyki kl. 4TSŻ
Napisz program w języku C++, który realizuje następujące funkcjonalności:
1. Instrukcje warunkowe zagnieżdżone:
· Poproś użytkownika o podanie swojego wieku.
· Na podstawie podanego wieku:
· Jeśli wiek jest mniejszy niż 18, zapytaj, czy użytkownik ma zgodę rodziców.
· Jeśli użytkownik ma zgodę, wyświetl "Możesz przystąpić do aktywności."
· Jeśli użytkownik nie ma zgody, wyświetl "Potrzebujesz zgody rodziców, aby przystąpić do aktywności."
· Jeśli wiek jest równy lub większy niż 18, wyświetl "Możesz przystąpić do aktywności."
2. Instrukcja wyboru:
· Zaimplementuj program, który umożliwia użytkownikowi wybór jednej z poniższych opcji:
· Opcja 1: Obliczanie silni z liczby za pomocą algorytmu iteracyjnego.
· Opcja 2: Sprawdzenie, czy liczba jest parzysta czy nieparzysta.
· Opcja 3: Zakończenie programu.
3. Algorytm iteracyjny:
· Zaimplementuj funkcję do obliczenia silni liczby w sposób iteracyjny.
4. Algorytm warunkowy:
· Zaimplementuj funkcję do sprawdzania, czy dana liczba jest parzysta, czy nieparzysta.
Szablon kodu (do uzupełnienia): skopiuj kod do Notepad C++ i uzupełnij kod
#include <iostream>

// Prototypy funkcji
void instrukcjeZagniezdzone();
void wybórMenu();
int silniaIteracyjna(int n);
bool czyParzysta(int num);

int main() {
    instrukcjeZagniezdzone();
    wybórMenu();
    return 0;
}
void instrukcjeZagniezdzone() {
    // Zaimplementuj instrukcje warunkowe zagnieżdżone tutaj
    // Poproś użytkownika o wiek, zaimplementuj logikę zgodnie z opisem
}

void wybórMenu() {
    // Zaimplementuj instrukcję wyboru tutaj
    // Zapewnij opcje, zaimplementuj logikę dla każdej opcji
}

int silniaIteracyjna(int n) {
    // Zaimplementuj obliczanie silni iteracyjnie
    // Zwróć wynik silni liczby n
}

bool czyParzysta(int num) {
    // Zaimplementuj algorytm sprawdzający, czy liczba jest parzysta
    // Zwróć true, jeśli liczba jest parzysta, false w przeciwnym razie
}
